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Planification d’une lecture interactive 
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)  • Comme le vocabulaire est plutôt soutenu, nous conseillons de le travailler avant la lecture de l’album. Voici 

quelques suggestions : 
 

 classer les mots par classe; 
 regrouper les mots faisant partie d’un même champ lexical (ex. : la faune, la flore, les Amérindiens, 

les mots d’action…); 
 en équipe, faire un croquis de quelques mots inconnus. 

•  
• Il est possible d’écouter un extrait audio et d’en faire l’achat sur le site de la maison d’édition 

www.planeterebelle.qc.ca 
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Thèmes : légende, personnages-animaux, nature, quête, entraide,     

courage, épreuves    
    

Lexique, expressions ou concepts pouvant causer un bris de 
compréhension : 

  

 s’affoler, affuté, aïeule, allure, asséner, s’atrophier, aubergine, baffe,     

 boiter, bondir, bouleau, brave, carcajou, caribou, chair, complainte,     

 confrère, désigner, les dires, écorce, s’élancer, émerger, emmorphosé,     

 empester, emprise, endiablé, entamer, envouté, errant, exténué,     

 féroce, frénétiquement, gémissant, givre, grêle, grincheux, gronder,     

 honteux, horrifié, hutte, hypnotisé, incompréhensible, inerte, lacérer, lièvre, lynx, macabre,   

 maléfique, marécage, marmotte, marteler, maugréer, mocassin, monstrueux, nuque, se pétrifier,   

 piétinant, pin, pruneau, rabougri, rauque, se recroqueviller, réintégrer, remuer, rétrécir, ridé,   

 ronger, scruter, sillonné, sillonner, tambouriner, tanière, terrassé, touffe, vase, vitreux, vulgaire  

 mise en garde, mort ou vif, reprendre ses esprits  
   

http://www.planeterebelle.qc.ca/
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• Présentation de l’auteure et de l’illustratrice, de la maison d’édition 
•  
• 1ère de couverture : 

 Qu’est-ce qu’une légende? 
 Qu’est-ce qu’un carcajou? 
 Que nous raconte l’illustration? Tout au long du récit, les élèves pourront remarquer que les 

illustrations racontent l’histoire. 
 
• 4e de couverture : 

o Qu’apprend-on de plus? 
o Donner des informations sur la tribu déné. 
  

• Pages de garde : Contiennent-elles des indices? 
• Page titre : Contient-elle des indices? 
 
• Construction d’une intention de lecture commune : Qu’est-ce qu’on cherche à découvrir? 

o Pourquoi le Grand Carcajou a-t-il enlevé le petit Yuma? 
o Comment l’Ourse Bariba, Castor et Corbeau réussiront-ils à sauver l’enfant? 
o Toute autre intention des élèves. 

 

C Comprendre (éléments explicites ou implicites) I Interpréter R Réagir A Apprécier P Prédire 
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e La page 1 correspond au verso de la page titre. 
 
• (p. 5-6) Pourquoi Castor a-t-il peur des hommes? (CI) 
 
• (p. 7-8) Qu’arrive-t-il à la vieille grincheuse? (CE avec l’illustration) 

 
• (p. 17-18) Que signifie « être aveuglé par ta force »? (CI) 

 
• (p. 29-30) Pourquoi grand-mère ne veut-elle pas que Castor tue Carcajou? (I) 

 
• (p. 31-32) Pourquoi grand-mère dit-elle que Carcajou est « un frère »? (CI) 
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Permettre aux élèves de réagir au texte, aux moments, aux illustrations qui les ont marqués. 
 
• Quels sont les traits de caractère de Castor? De Corbeau? De la grand-mère? De Yuma? (C) 
 
• Quel moment vous a le plus étonné dans la légende? (R)  

 
• À la page 30, comment auriez-vous réagi à la place de Yuma? (R) 

 
• Comment pouvez-vous décrire les illustrations? (A) 

 
• Est-ce que vous conseillez ou déconseillez cette œuvre? 

À qui et pourquoi? (A) 
 
• Retour sur les intentions de lecture : Avons-nous répondu à nos questions de départ? 
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• Genre littéraire : la légende 
 À partir du récit, demander aux élèves de relever les caractéristiques d’une légende. 

 
• Univers social : histoire et géographie 

 Au 2e cycle, comparer les caractéristiques des Amérindiens dans le récit aux sociétés iroquoiennes 
et algonquiennes; 

 Au 3e cycle, comparer les caractéristiques des Amérindiens dans le récit aux sociétés inuites et 
micmaques; 

 Sur une carte géographique, tenter de tracer l’itinéraire des personnages du récit. 
 
• Science : la faune et la flore 

 Relever les éléments présents dans le récit de la faune et de la flore du Canada. 
 

• Grammaire : l’emploi de la majuscule 
 Demander aux élèves de justifier l’emploi de la majuscule dans le récit. 

 
• D’autres contes et légendes amérindiennes 

 La légende du corbeau, illustré par Julie Rémillard-Bélanger (légende inuite) 
 Sarcelle : le chant qui enlève la peur, de Hélène Paré (conte inspiré d’une légende huronne) 
 L’Affreux, de Michèle Marineau et Geneviève Côté 
 Une promesse, c’est une promesse, de Robert Munsch et Michael Kusugak (légende inuite) 

 
 


